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INFORMACION Escuela de Diseno Industrial:

Estudiantes: 600 Bs.F.

2401902

Profesionales: 650 BS.F.

ESCUELA DE DISENO INDUSTRIAL

Facilitador: Elio Zambrano
Instructor y Director Técnico de Animacion

CURSO-TALLER
Autodesk ==

MAYA 2 L

El Software para realizar
las peliculas de Hollywood
ahora esta a tu alcance

Aprendiendo a manejar el software 3D
més avanzado del mundo, convertirds la
Herramienta 3D en algo primordial para tu
desarrollo profesional en carreras como:
Arquitectura, Diseno, Ingenieria, Medios
Audiovisuales, Publicidad,Cine,
Informadtica, Computacion,
entre otras.
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PROGRAMA 4? \

-Nociones bésicas del programa
-Modelado organico digital

-Modelado en solidos de doble curvatura
-Animacidn digital de personajes y objetos
(rostros, edificaciones, estructuras)
-Texturizacion digital
-lluminacidn digital
-Render y acabado final

Total Horas: 20 h. (5 semanas) 20/06/09

Horas semanales: 04
Modalidad: Tedrico / Practica ) AR
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(Sabados de 2:00 2 06:00 p.m) f

Direccion:
Conjunto La Hechicera. Edificio Sede FAD-ULA. Piso 2.
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